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Appliquer un effet de peinture (Gimp 2.10) 

Objectif 

 Appliquer un effet de peinture à l’huile en utilisant les filtres.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Géraldine Masse  CC0 

Niveau intermédiaire 
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Comment faire ? 

1) Ouvrez le fichier de votre image via le menu Fichier/Ouvrir.  

 

 

 

 

 

2) Dupliquez le calque. Vous pourrez ainsi faire un « avant-après ». Pour cela, cliquez 

droit sur le calque et sélectionnez Dupliquer le calque. Cette étape n’est pas 

obligatoire.  

 

 

 

 

 

 

3) Cliquez sur le menu Filtres/ Artistiques/ Peinture à l’huile.  
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Réglez les paramètres à votre convenance, selon l’effet souhaité :  

Rayon de masque : taille du pinceau. 

Exposant : densité des coups de pinceau. 

Nombre d’intensités : quantité de détails.  

Validez.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4) Si vous souhaitez ajouter un effet de texture. Cliquez sur le menu Filtres/ 

Artistiques/ GIMPressionniste.  
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Dans l’onglet Papier, sélectionnez struc.pgm. Réglez les curseurs à votre convenance. 

Validez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


